JUEGO DE ROL DEL CAPITAN ALATRISTE

NOMBERE DEL JUGADOR

NOMBERE DEL PERSONAJE

PROFESION

!

APARIENCIA MODIFICADOR
ASPECTO FISICO

CARACTERISTICAS BASICAS CARACTERISTICAS MENORES VENTAJAS
DESTREZA ASPECTO FISICO DESVENTAJAS
EspiriTU ESTATURA POSICION SOCIAL
FORTALEZA PEso HONRA
INGENIO NIVEL DE RIQUEZA MODALES
REFLEJOS VELOCIDAD POSICION SOCIAL Rora
Brios PUNTOS DE DANO HoNra ARMAS Y AFINES
BRIOS ACTUALES EDAD ToraL
VENTAJAS EFECTO/DESCRIPCION
DESVENTAJAS EFECTO/DESCRIPCION
MANIOBRA DE ESGRIMA NIVEL EFECTO
TIRADA LOCALIZACION PROTECCION ARMADURA

6 CABEZA

5403 TroNCO
2 BrAZOS
1 PIERNAS
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HABILIDADES
ABRIR CERRADURAS (D)
ARTE (E)

ARTESANIA (1)

NIVEL

Borica (1)
CABALGAR (D)
CaLLEJEO (E)
CHARLATANERIA (E)
CIruata (1)
COMERCIAR (E)
CONDUCIR CARRO
O CARRUAJE (D)
CONSTRUCCION (1)
CORRER (R)
CULTURA LOCAL (I)
(ZONA NATAL)

CURrAR (I)

DETECTAR MENTIRAS (E)
DIAGNOSTICAR (1)
DirroMacia (E)
EsTRATEGIA (I)
Erquera (I)

FINGIR (E)

HABLA DE GERMANTA (I)
IpIOMA NATAL (1)
IptoMa (I)

INTERPRETACION (E)
INTIMIDACION. (F)
JUEGOS DE AZAR (I)
LaTiNEs (T)

LEyEs (1)
LipERAZGO (E)
MaNa (D)
MARINERIA (D)
MepiciNa (1)
NaDar (F)
NAVEGACION (1)
ORIENTACION (I)
RASTREAR (E)
RATEAR (D)
RECURSOS (1)
SaLTAR (F)
SEDUCCION (E)
SIGILO (D)
SUPERVIVENCIA (1)
TActica (I)
Teorocia (1)
TrEPAR (F)
VETERINARIA (I)
VENENOS (I)
VOLUNTAD (E)

HAB. DE COMBATE
ARMAS DE ASTA (F)
ARMAS CORTAS (D)
ARMAS DE FUEGO (D)
ARMAS PESADAS (F)
ARTILLERIA ()

Cara (D)

EsGriva (D)
EsQuIvAR (R/2)
LANZAR cUCHILLO (D)
PELEA (D)

NIVEL

ARMA ATAQUE

PARADA

DANO DIS.MIN/MAX,

EQUIPO

PESO (EN K)

SEMBLANZA DEL PERSONAJE

HAZANAS RECONOCIDAS

AMIGOS Y ENEMIGOS
FAVORES Y CONTACTOS
CARGOS

CARGA TOTAL

GASTOS Y RENTAS PATRONES Y CRIADOS

BOLSA NOTAS
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